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Muhtesem Makineler

insanlarin yaptigi her seyi yapabilen bir makine
oldugunu diisiinsene! Hareket edebilen, konusabilen,
alet kullanabilen ve bulmaca gézebilen bir makine...
Hatta bu makineden ya da birbirinden farkh birgok
%Z makineden ¢ok sayida oldugunu diisiin: Birlikte
insanligin tiim ihtiyaclarini giderebilirlerdi. Belki

ﬁ‘) bu makineler insanlarin yaptigi her seyi yapmakla

[

kalmayip bazi isleri bizden daha iyi bile yapabilir!
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MUHTESEM MAKINELER

5,

Bu fikir kulaga gelecege aitmis gibi geliyor [ ]
olabilir. Fakat aslinda insanlik yiizlerce, hatta
binlerce yildir bu tip isler yapacak makinelere

dair hayaller kuruyor. Tekerlekten telefona tiim

yeni icatlar, yapiimasi gereken isleri bizim yerimize
makinelerin yapmasini saglayarak hayatimizi dyle ya
da boyle kolaylastirmak igin tasarlandi.

Degisen teknoloji

Makineler de gesitli arag gerecler de teknolgji
ornekleridir. Teknoloji onemli bir fikirdir: Biz insanlarin,
dinyayla ilgili bildiklerinden faydalanarak ise yarar
icatlar gelistirmesi anlamina gelir.

Dinya hakkinda bildiklerimizi ne kadar
artirirsak, icat ve cihazlarimizi (kiiclik
ve faydali teknolojik aletlere cihaz
denir) da bir o kadar ise yarar ve
akillica tasarlanmis hale
getirebiliriz. Bir zamanlar
kasik yeni bir aletti, tipki
pencereler, ayakkabilar,
kalem ve kagit gibi
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ROBOT
lisabilen, ne zaman

Otomatik olarak, yani kendiliginden ¢a
galismaya baslayip ne zaman duracagina ve farkh durumlara ayak
uydurabilmek igin neler yapabilecegine dair bilgi toplayabilen
makinelere robot denir. Bu tanima gore pek gok makineyi robot
olarak adlandirmak miimkiin. Makinelere robot diyebilmemiz
igin viicutlarinin su ya da bu sekilde gorunmesine ve kollarinin,
bacaklarinin, devasa kiskaglarinin ya da lazerlerinin olmasina
gerek yok (gergi tim bunlar son derece faydah olabilir). Hatta
ve hatta, akill telefonlarimizdaki uygulamalar veya internet
siteleri gibi bilgisayar programiari bil
Bunlardan bazilarina kisaca “bot” denir ve
viicudu bile yoktur! Robotik ise ro

e robot sayilabilir.
bu tip robotlarin bir

bot tasarlama bilimidir.
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kBilim insanlari gibi konus

YAPAY ZEKA

ise yarar bir robotun dogru zamanda dogru seyi yapacak
kadar akilli olmasi gerekir. Bunun igin de gercekten dzel bir
nitelige ihtiyac duyarlar: Zeka. insanlarin biiyiik gogunlugu,
diinyay! 6grendikge gelistirdigi dogal bir zekdya sahiptir.
Akilli bir robot da benzer bir beceriye ihtiyag duyar, ancak
onun igin bunu gelistirmek zorunda olan bizleriz. insanlar
tarafindan gelistirilen zekd sistemlerine yapay zekd adi
verilir. Nasil yapay zekd gelistirebilecegimiz konusunda
hdld ogrenmemiz gereken gok sey var.

Robotlara, teknolojik cihazlara
ve yapay zekdya cok kisa bir g
* giris niteligi tasiyan bu kitapta,
robotlarin kendi hareketlerinin
kontroliini kendi eline alarak nasil cesit gesit yararli
isler yapabildigini 6grenecegiz. Ayrica, yapay zekalari,
yani sorunlari fark edip gozimler tretecek kadar *
akilli olan, hatta programlamasini diizenleyerek kendi
Y7 kendine daha zeki hale gelebilen bilgisayar sistemlerini
inceleyecegiz. Mucitler, ylzlerce yildir yeni
teknolojiler ve yeni cihazlar gelistirip robotlari
hem daha kuvvetli hem de daha akilli hale
getirmek icin cabaliyor gima
hala yapilmasi
gereken gok fazla
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Robotlasmak

insanlarin aksine robotlar asla yorulmaz, kerkmaz,
sikilmaz ya da acikmaz. Ne var ki robotlarin her
isimizi halletmesi de gok olasi degil. Onlari daha gok,
yanardaglari kesfetmek veya yanginlari sondiirmek
gibi son derece tehlikeli islerde kullanacagiz. Elbette,
kutulari paketlemek ya da delikler delmek gibi bol bol
tekrar igeren isleri de robotlar yapabilir.

Makinelerin bazi isleri bizim yerimize
yapmasi fikri ok gok eskiye
dayaniyor. Milattan sonra birinci ( @

ylizyilda, Misir'daki iskenderiye
kentinde yasayan Heron adindaki
bir mucit, mekanik isciler retmenin
yollari Gizerine kafa yoruyordu. Bu fikir,
Heron'un aklina yeni icadi olan ilkel bir
buhar motoru sayesinde gelmisti.
Heron, buhar motorundan
yararlanarak otomatik bir
demirci atolyesi kurabilecegini
ve burada metal objeler
uretebilecegini distiniyordu.
Metal pargalarini gekicle
doverek onlara sekil verecek
isciler bile buhar giciyle
calisan makineler olacakti. 9
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Heron, iscileri su garklariyla hareket eden

makineler olan bir demirci atdlyesi hayal = B
etmisti. F %
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glinkli 0 zaman elinde olan aletler de o glinki teknoloji
de bu fikri gergeklestirmeye yetecek kadar gelismis

degildi. Glinlimuizde robotlar tiretmek konusunda gok

daha basarilyiz, ¢iinkii mucitler ve miihendisler
2000 yildir bunun nasil yapilabilecegini
¢ozmekle ugrasiyor. Buna ragmen, Heron'un f

@ karsilastigi sorundan bugtin de kurtulabilmis

@)

degiliz: Nasil olacak da robotlari daha akilli
(hem de gergekten ise yarayacak kadar
akill) hale getirecegiz?

ROBOT DUNYASININ
KAHRAMANLARI

iskenderiyeli Heron ilk motoru
icat etti ve robotlarin islettigi
bir fabrikanin hayalini kurdu.
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Otomatik oyuncaklar * ° )

Ondan yaklasik 1000 yil sonra, bugtink
Suriye topraklarinda yasayan Ismail
El-Cezeri, hem sanatci hem de
mucitti. Cezeri bircok harika otomaton
tasarladigi igin robotik biliminin
kurucusu olarak aniliyor.

ROBOT DUNYASININ
KAHRAMANLARI

ismail EI-Cezeri robotlar gibi
otomatik olarak gcalisabilen, ince
ayrintilara sahip pek cok makine
iiretti.

OTOMATON

Kendi kendine galisarak
birtakim hareketleri
defalarca tekrarlayabilen
makineler. Basit robotlar
da bir tiir otomaton sayilir.
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Cezeri, otomatonlari ahsaptan tretiyordu ve su

* carklariyla hareket etmelerini sagliyordu. Bu garklar,
makinelerin hareketini sihirli gibi gostermek igin
gortlmeyecek yerlere yerlestiriliyordu. Cezeri'nin
icatlari aslinda oyuncak olarak, zengin miisterilerin
ilgisini cekmek lizere tasarlanmis olsa da bu mucit,
insan hizmetgilerin yerini alabilecek tasarimlar da
yapti. Cezeri'nin drettigi mekanik hizmetgi,

doldurabiliyordu,
bir digeriyse ellerini @ @
O

@ yikayabilmeleri igin
o su dokebiliyordu,

ziyaretgilerin bardc:lklarmlcD

@ lstline ustlik bir de (o)
o @ navlu

% Dogal goriniumler (LCF O

Bugtin Mona Lisadiye bilinen tablosuyla tinli Leonardo

da Vinci, 1495 yilinda Mekanik Sovalye'yi tasarladi.

Da Vinei'nin bu fikri gergekten hayata gegirip %
gecirmediginden kimse emin olmasa da tasarimi,

tamamiyla kendiliginden hareket edebilen, zirhli bir

robot ongoriyordu. Bu muhtesem sanatgl, insan

vicudunun yapisini taklit ederek mekanik eklemler

.. tasarlad.
{12}
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Glnuimiizde robotlar (
Uzerinde calisan
miihendisler, robot
tiretecekleri denizanasi
makinelerin en iyi X
sekilde calismasini %
saglamak igin sik sik «
kanguru ve denizanasi
gibi hayvan tiirlerini inceliyor. En
basarili ugan robotlar bocekleri taklit
ederken, yiizen robotlar da baliklar gibi hareket etme
egilimindedir. Robot denizanalari, esnek plastikten
yapilir. Can sekline sahip viicut yapilari suyun iginde
rahatca stziilmelerini- saglarken, bu robotlar yiizmek
icinde upuzun d O"
Kunagarim oo™
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1739 yilinda Fransa'da gelistirilen bir otomaton olan
Sindirim Yapan Ordek, dogal hayat en iyi taklit eden
robotlardan biri sayilabilir. Bakirdan yapilan bu kus

\T\:\ robotu, bugday tanelerini yutabiliyor, kanatlarini
cirpabiliyor ve daha sonra da (ekmek kirintilarindan . o ©

olusan) kakasini yapabiliyordu! (ég

©  Yik arabalarini cekmesi icin tasarlanan Buhar Adam ro-
o botubuis icin kullanlamamis olsa da, The Steam Man of
the Prairies (Buhar Adamin Maceralari) isimli bilimkurgu

romanina esin kaynagi olmayi basardi. Bazense etkinin é@}

%  Hikaye uriinii

yon bunun tam tersiydi: Teknolojiler, gergek hayatta
icat edilmeden once kendilerine hikayelerde yer bul-
m du. Kurgusal karakterler, cep telefonlari giinliik
hayatimizin bir pargasi haline gelmeden gok
once, ellerinde tuttuklari kiictik teknolojik cihazlar
aracihgiyla birbirleriyle iletisim kurabiliyordu. Ayrica

robotlar da gergek hayatta var olmadan once sik sik
hikayelere konu oluyorlardi.

Robot kelimesi, ilk kez - *
Karel Capek isimli Cek
yazarin 1921yilinda yaz- o3
%/\l\i digi tiyatro oyununda kul-
lanildi. Bu oyundaki robotlar
aslinda birer makine degillerdi.
é Deriden ve kemikten olusan yapay

e

insansilardi. Capek onlari tanimlamak

icin “rebot” sozciiglini kullandi, glinki

bu sozciik Ceklerin dilinde “isgi” benzeri bir
anlam tasiyordu. Sindirim Yapan ‘
(14 Ordek
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Capek'in oyununun ardindan bir robot gilginligr basladi.
1928 yilinda Ingiliz sirketi Marconi, Erik adini verdigi *

robotu dretti. Erik metalden yapilmis bir insani

andiriyordu ve radyo baglantisiyla alicilarina ulasan sesi a:
ileterek konusabiliyordu. Birkag yil sonra ise ABD'li bir

sirket, Elektro adinda, iki metre
boyunda, yliriiyebilen, sesli
komutlari duyabilen ve 6nceden
kaydedilmis mesajlarla yanit
verebilen metal bir robot
Uretti.

é Elektro'nun
Sparko
adinda robot

bir eveil
&6 kopegi bile

vardi.

Elektro





